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1. FUNK-FINGERABDRUCKLESER

.- DISPLAY
LINKE TASTE #1 RECHTE TASTE #2
- Schloss - Menu:
- Bestatigungstaste > ENROLL
- Auswahl > DELETE
> RESET

- Umschalten zum
nachsten Punkt
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2. LIEFERUMFANG = .
* 1 Stick Funk-Fingerabdruckleser (6,4 x 8,3 cm) =

+ 2 xAAAAIlkaline Batterien (oder 1,5V Lithium-Batterien) gj ”

+  Doppelklebestreifen %j h

, . = D
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3. MONTAGE DES FINGERABDRUCKLESERS

» Losen Sie die Schraube an der Unterseite des Fingerabdrucklesers

» Entfernen Sie die hintere Abdeckung und montieren diese mit 2 Schrauben an der Wand

* Setzen Sie das Gerat wieder auf die Abdeckung drauf und fixieren diese erneut mit der Schraube an
der Unterseite

» Alternativ kann der Fingerabdruckleser auch mit doppelseitigem Klebeband fixiert werden. In diesem
Fall entfallen die oben genannten Schritte

+  Der Fingerabdruckleser kommuniziert via Bluetooth mit dem Smartlock UTopic. Deshalb muss der Fin-
gerabdruckleser in der Nahe der mit Smartlock ausgestatteten Tir montiert werden

MONTAGE

ACHTUNG!

Bevor Sie den fabrikneuen Funk-Fingerabdruckleser mit lnrem Smartlock UTopic koppeln, missen Sie ihn zuerst
programmieren und die auf den folgenden Seiten beschriebenen Installationsschritte ausfihren!
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K-FINGERABDRUCKLESER

PROGRAMMIERUNG

4. INSTALLATION / PROGRAMMIERUNG

41 MASTERFINGERABDRUCK AKTIVIEREN (Mentpunkt ENROLL)

* Der fabrikneue Fingerabdruckleser wird ohne gespeicherten Fingerabdruck geliefert

* Die ersten 3 Fingerabdriicke werden als Master-Fingerabdriicke akzeptiert: Administrative Aktivi-
taten, wie das Anlegen oder Loschen von Fingerabdricken kénnen nur mit Master-Fingerabdriicken
durchgefuhrt werden!

 Die Master-Fingerabdriicke miissen sorgfaltig ausgewahlt werden (Kinderfinger oder deformierte
Finger sind dafir nicht geeignet!)

* So registrieren Sie den ersten Fingerabdruck (Masterfingerabdruck):

: ik i b il I'i.l_:.lnl'”.‘. .:i )
Die LED Anzeige wird
aktiviert und die 2 Pfeile
erscheinen

Berlihren Sie die rechte
Taste (#2)

Wecken Sie das Gera
auf, indem Sie die Hand-

OK-Zeichen (=Hakchen)
flache auf die Oberflache

und gleich darauf EN-

ENROLL indem Sie die
linke Taste (#1) bertihren

Stidmetall

des Fingerabdrucklesers

Legen Sie den Finger
auf das Lesegerat

www.suedmetall.com

ROLL (=einlernen)

Sobald das OK erscheint
entfernen Sie den Finger

Stidmetall

Legen Sie den Finger
auf das Lesegerat
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ENROLL

Sobald das OK erscheint  Im Display erscheint L1 Legen Sie den Finger Sobald das OK er- Das Gerat schaltet sich
entfernen Sie den Finger auf das Lesegerat scheint entfernen Sie automatisch aus

den Finger. Jetzt ist Ihr

Finger als Masterfinger

angemeldet

ACHTUNG!

Wahrend des Einlesens liest das Gerat den Finger 3 Mal (L3, L2, L1). Wenn eine dieser Lesungen nicht tber-
einstimmt, erscheint im Display eine Fehlermeldung (X) und der Einlesevorgang beginnt wieder von vorne. Sie
kehren zum Schritt L3 zuriick und wiederholen die 3 Lesevorgange erneut.

www.suedmetall.com S"d meta I l info@suedmetall.com |5




St.ld meta l l

PROGRAMMIERUNG

4.2 WEITERE FINGERABDRUCKE EINTRAGEN (Meniipunkt ENROLL)
* Um weitere Fingerabdriicke einzulernen geht der Administrator/Master wie folgt vor:

MASTER _

-----

SCHRITTE MASTER

TS AR S B

1y
| [ | jA)

Wecken Sie das Gerat Die LED Anzeige wird Berlhren Sie die rechte Im Display erscheintder  Legen Sie den Master-

auf, indem Sie die Hand-  aktiviert und die 2 Pfeile ~ Taste (#2) Befehl MASTER finger auf das Lesegerat
flache auf die Oberflache erscheinen bis im Display das OK-
des Fingerabdrucklesers Zeichen erscheint

legen

ENROLL

SCHRITTE MASTER

Dann erscheint im Dis- Bestatigen Sie die Aktion  Im Display erscheint L3
play ENROLL ENROLL indem Sie die
linke Taste (#1) bertihren

www.suedmetall.com S"dmej’a" info@suedmetall.com

ENROLL

|6
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ENROLL

Der neue Benutzerlegt ~ Sobald das OK erscheint Der neue Benutzerlegt  Sobald das OK erscheint
jetzt den Finger aufdas  entfernt der neue Nutzer den Finger erneut auf entfernt der neue Nutzer
Lesegerat den Finger das Lesegerat den Finger

Der neue Benutzer legt ~ Sobald das OK erscheint
den Finger ein letztes entfernt er den Finger. automatisch aus
Mal auf das Lesegerat Das System weist dem

neuen Finger eine ID zu,

die beim Einlesen des

Fingers angezeigt wird

ACHTUNG!

Wahrend des Einlesens liest das Gerat den Finger 3 Mal (L3, L2, L1). Wenn eine dieser Lesungen nicht tber-
einstimmt, erscheint im Display eine Fehlermeldung (X) und der Einlesevorgang beginnt wieder von vorne. Sie
kehren zum Schritt L3 zuriick und wiederholen die 3 Lesevorgange erneut.
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4.3 EINZELNE FINGERABDRUCKE LOSCHEN (Meniipunkt DELETE)
* Um einen Fingerabdruck zu l6schen, dessen ID-Nummer Sie kennen, gehen Sie wie folgt vor:

Stidmetall

Wecken Sie das Gerat

auf, indem Sie die Hand-
flache auf die Oberflache
des Fingerabdrucklesers

Dann erscheint im Dis-
play ENROLL

ik AR

Die LED Anzeige wird
aktiviert und die 2 Pfeile
erscheinen

Berlihren Sie die rechte
Taste (#2) ein weiteres
Mal bis im Display DE-
LETE aufscheint

www.suedmetall.com

\ i I Wl i :a !
Berlihren Sie die rechte
Taste (#2)

DELETE indem Sie die
linke Taste (#1) berthren

Stidmetall

MASTER

Im Display erscheint der
Befehl MASTER

Legen Sie den Master-
finger auf das Lesegerat
bis im Display das OK-
Zeichen erscheint

Wenn Sie auf die rechte
Taste (#2) klicken er-
scheint die Zahl 03, dann

Betatigen Sie die
Taste so oft, bis Sie zur
ID des Nutzers kommen,
welche Sie l6schen
mochten

info@suedmetall.com

DELETE




Wenn Sie z.B. den Be-
nutzer mit der ID-Num-
mer 07 I6schen mochten
dann bestatigen Sie,
indem Sie die linke Taste
(#1) drlicken

chen aufscheint wurde
der entsprechende
Fingerabdruck geléscht
und das Gerat schaltet
sich aus

ACHTUNG!

Durch die Funktion DELETE kann der Masterfingerabdruck NICHT gel6scht werden sondern nur ,normale“ Fin-
gerabdriicke! Um den Masterfingerabdruck zuriickzusetzen folgen Sie bitte den Anweisungen auf der folgenden
Seite zum MenUlpunkt RESET!

www.suedmetall.com
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PROGRAMMIERUNG

4.4 ALLE FINGERABDRUCKE LOSCHEN / FINGERABDRUCKLESER ZURUCKSETZEN
(Menupunkt DELETE)
» Um alle Fingerabdriicke, einschlieRl. Masterfingerabdruck, zu Idschen gehen Sie wie folgt vor:

Wecken Sie das Gerat Die LED Anzeige wird Berihren Sie die rechte Im Display erscheintder  Legen Sie den Master-
auf, indem Sie die Hand-  aktiviert und die 2 Pfeile ~ Taste (#2) Befehl MASTER finger auf das Lesegerét
flache auf die Oberflache erscheinen bis im Display das OK-
des Fingerabdrucklesers Zeichen erscheint

legen

il | |
Dann erscheint im Dis- Beriihren Sie die rechte Bestatigen Sie die Aktion Wenn Sie auf die rechte
play ENROLL Taste (#2) 2 Mal bis im RESET indem Sie die Taste (#2) klicken er-
Display RESET auf- linke Taste (#1) berthren scheint die Zahl 01, dann
scheint 02,.... Betétigen Sie die
Taste so oft, bis Sie zur
Zahl 17 kommen

www.suedmetall.com S"dmﬁta" info@suedmetall.com
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Wenn Sie versehentlich
die Zahl 17 passieren,
bertihren Sie keine Taste.
Warten Sie ein paar Se-
kunden, bis die Anzeige
erlischt und starten Sie
den Vorgang erneut!

scheint bestatigen Sie, chen aufscheint wurde

indem Sie die linke Taste  das Fingerabdrucklese-

(#1) drlicken gerat erfolgreich zuriick-
gesetzt und alle Finger-
abdriicke, einschlieRlich
Masterabdruck, geléscht

www.suedmetall.com S"d meta l I info@suedmetall.com |11
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4.5 GESAMTZAHL DER FINGERABDRUCKE EINSEHEN (Meniipunkt TOTAL FINGER)
* Um die Gesamtzahl der auf dem Lesegerat registrierten Finger zu erfahren, gehen Sie wie folgt vor:

MASTER

Wecken Sie das Gerat Die LED Anzelge wird Berihren Sie die rechte Im Display erscheintder  Legen Sie den Master-

auf, indem Sie die Hand-  aktiviert und die 2 Pfeile ~ Taste (#2) Befehl MASTER finger auf das Lesegerét
flache auf die Oberflache erscheinen bis im Display das OK-
des Fingerabdrucklesers Zeichen erscheint

legen

ENROLL TOTAL FINGER

Dann erscheint im Dis- Beriihren Sie die rechte Bestatlgen Sie die Aktion  Im Display erscheint

play ENROLL Taste (#2) 5 Mal bis im TOTAL FINGER indem die entsprechende Zahl
Display TOTALFINGER  Sie die linke Taste (#1) der registrierten Finger-
aufscheint beriihren abdrticke. Anschlief}end

erlischt die Anzeige und
das Gerat schaltet sich
aus

www.suedmetall.com S"dmefa“ info@suedmetall.com
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KOPPELUNG

5 KOPPELUNG DES FINGERDRUCKLESERS MIT DEM SMART LOCK
» Nachdem der/die Fingerabdruck/e registriert wurde/n missen Sie das Fingerabdrucklesegerat mit dem
Smartlock UTopic und der APP koppeln (die Installation und Koppelung des UTOPIC mit der APP miis-
sen bereits erfolgt sein. Falls nicht befolgen Sie die Schritte in der Bedienanleitung UTOPIC)

(a ia =) (< N © N f N
it A Renutzer | | oriicken Sie dia Taste um eine Bedionhalt
Geritanaman snzulernen
= - heeuse Bacisnsinhal ainlamean ¥
Favoulsleries Gerst ( )
s -+ Enmaligen Code arstaten
S| Betterie
. = Enmal Fasswort
i Benutzer ¥ = B i
I M) Raclenungen Al Betfisninhilen T cher
() cemsteryn

iy Firmware version 3

Ottnen <P Tasten Modis

@ @

N e )\ JAN JAN Y,

E schlissel Eingang

VORGEHENSWEISE ADMINISTRATOR IN DER APP

Offnen Sie die UTOPIC-  Klicken Sie dann auf den  Wahlen Sie den zweiten  Klicken Sie auf das gri-
APP, koppeln Sie diese 4. Punkt BENUTZER Punkt NEUE BEDIEN- ne Plus rechts oben. Das
mit dem Smartlock und oder unten auf Benutzer  EINHEIT EINLERNEN SmartLock gibt einen
klicken Sie auf das Menii langen, dann einen kur-
oben rechts (3 Linien) zen Warnton von sich

* Nun nehmen Sie das Fingerabdrucklesegerat zur Hand

VORGEHENSWEISE AM FINGERLESEGERAT

ihig

\ Ll r":ﬂ- AHTIA I.IP'I i u‘r;:h i

Wecken Sie das Gerat  Die LED Anzeige wird Legen Sie den Finger Das Smartlock UTOPIC
auf, indem Sie die Hand- aktiviert und die 2 Pfeile  auf das Lesegerat bis im  gibt einen kurzen Warnton

flache auf die Oberflache erscheinen Display das OK-Zeichen von sich und koppelt den
des Fingerabdrucklesers erscheint Fingerabdruckleser mit dem
legen Motorzylinder. Im Display

erscheint das OK-Zeichen

www.suedmetall.com S"dmata" info@suedmetall.com
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Wecken Sie das Gerat Legen Sie den Finger Falls Sie eine Berech-
auf, indem Sie die Hand-  aktiviert und die 2 Pfeile auf das Lesegeréat. Die- tigung zum Offnen der
flache auf die Oberflache  erscheinen ses erkennt welcher Be- TUr haben erscheint im
des Fingerabdrucklesers nutzer Sie sind und auf Display das OK-Zeichen.
legen dem Display erscheint Das Smartlock 6ffnet
Ihre Nutzer-ID-Nummer die Tar
7 VERRIEGELN DER TUR
o
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Wecken Sie das Gerat Die LED Anzeige wird Klicken Sie auf die linke P
auf, indem sie die Hand-  aktiviert und die 2 Pfeile Taste (#1) / Schloss. —
flache auf die Oberflache  erscheinen Das Smartlock schlief3t L
des Fingerabdrucklesers die Tur O
legen '-'_J
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o
L
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